MICRO:BIT
UTILITZAR SERVOS PER OBRIR I TANCAR BARRERES

https://makecode.microbit.org/#
EXERCICI 1
CONNEXIÓ DEL SERVO A LA PLACA MISRO:BIT
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2.- SELECCIONEM EXTENSIÓ SERVO i tinker academy
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3.- PROGRAMEM AMB MICRO:BIT UNA BARRERA:
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Da click es 'servo’ esto afiadira las funciones a MakeCode y podremos utilizar herramientas listas para ser usadas.
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