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Completa els quadres:
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Cinquillo Clásico
Comienza siempre el jugador que posee el 5 de oros. Las cartas se van agrupando en la mesa por palos (oro, copa, espada y basto)
En cada turno, el jugador debe:
· Tirar una carta del mismo palo siguiendo la escalera más alta o más baja que las cartas que hay sobre la mesa.
· Tirar un "5" de otro palo.
· Pasar el turno en caso de que no pueda tirar o robar del pozo si lo hubiera.
Nunca se puede pasar si se puede colocar alguna carta en la mesa. Si un jugador puede poner varias cartas deberá elegir la que más le convenga para ganar el juego.
Gana la ronda, el primer jugador que se queda sin cartas. El jugador que gana la ronda consigue 5 puntos más un punto por cada carta que no han tirado sus contrincantes.
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Realitza la següent activitat:
http://www.logicieleducatif.fr/math/numeration/decroissant.php
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